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Пояснительная записка

         Рабочая программа по информатики составлена на основе Федерального государственного стандарта. Примерной программы основного общего образования по информатики, а также авторской программы курса информатики для учащихся 5-9 классов образовательных учреждений на основе УМК под редакцией Босовой Л.Л..

        При составлении рабочей программы по информатики для 8 классов учитывались стандарты по информатике 5-9 классов. Использовались рекомендации по рабочим программам по информатике 5-9 классов по программе Л.Л. Босова, учебник Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2022. Реализация программы рассчитана на один год в объеме 34 часа (1 час в неделю).

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 
Цели и задачи учебного предмета.

Цели задачи  изучения информатики: 

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результанты; 

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; 

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; 

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дельнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи: 

· систематизировать подходы к изучению предмета; 

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.  

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами. СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций. 

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

В данном классе обучаются в основном учащиеся со средним и низким уровнем развития, поэтому ведущими методами обучения предмету являются: объяснительно-иллюстративный и репродуктивный, хотя используется и частично-поисковый. Формы уроков в основном традиционные (комбинированный урок). Методы обучения: репродуктивный, (объяснительно – иллюстративный) и продуктивный (частично – поисковый). Форма организации познавательной деятельности - групповая и индивидуальная. Внеурочные занятия будут определяться в зависимости от успехов или  возникающих затруднений учащихся при изучении той или иной темы. Используются элементы технологий личностно-ориентированного обучения. 

При возникновении затруднений у учащихся, либо при успешном освоении учебного материала по информатики предполагается проведение внеурочных индивидуальных занятий с учащимися.
Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностными результатами изучения предмета «Информатики»:
· Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к труду, развития опыта участия в социально значимом труде; 

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;

· формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции, к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира; готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в нём взаимопонимания; 

· освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; участие в школьном самоуправлении и  общественной жизни в пределах возрастных компетенций с учётом региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей; 

· развитие морального сознания и компетентности в решении моральных проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ.

Метапредметными результатами изучения курса «Информатики» является формирование универсальных учебных действий (УУД):

· Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· навыки смыслового чтения;

· умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью; 

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ–компетенции);

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.

Предметными результатами изучения предмета является следующие умения:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание учебного предмета 

(34 часа)

Раздел 1. Математические основы информатики (13 часов)

Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.

РЕГ. СОД-ИЕ: хакасский алфавит, история создания хакасского алфавита

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

РЕГ. СОД-ИЕ: историческое кодирование информации в Хакасии

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод.

Возможность дискретного представления аудиовизуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудиовизуальной информации.
Компьютерный практикум

Тестовые задания для самоконтроля (глава 1)

Раздел 2. Основы алгоритмизации (10 часов)

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 

Компьютерный практикум

Тестовые задания для самоконтроля (глава 2)

Раздел 3. Начала программирования (10 часов)

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

РЕГ. СОД-ИЕ: Правовые нормы использования программного обеспечения в Республике Хакасия

Компьютерный практикум

Тестовые задания для самоконтроля (глава 3)

Раздел 4 «Итоговое повторение»  (1ч.)

Перечень разделов / блоков, количество часов, отводимое на изучение предмета

	№
	Название раздела
	Кол-во уроков

	1
	Математические основы информатики 
	13

	2
	Основы алгоритмизации 
	10

	3
	Начала программирования 
	10

	4
	Повторение 
	1

	
	Итого
	34


Количество часов, отведенных  на практическую часть и контроль 
	№
	Тема


	Дата проведения

	
	
	план
	факт

	1
	Практическая работа №1 Правила перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q.
	
	

	2
	Практическая работа №2 Представление целых чисел.
	
	

	3
	Практическая работа №3 Построение таблиц истинности для логических выражений
	
	

	4
	Практическая работа № 4 Алгоритмическая конструкция следование
	
	

	5
	Практическая работа №5 Алгоритмическая конструкция ветвление.
	
	

	6
	Практическая работа. № 6 Организация ввода и вывода данных.
	
	

	7
	Практическая работа № 7 Программирование линейных алгоритмов
	
	

	8
	Практическая работа № 8 Программирование разветвляющихся алгоритмов.
	
	

	9
	Практическая работа № 9 Программирование циклов с заданным условием продолжения работы.
	
	

	10
	Практическая работа № 10 Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	
	

	11
	Практическая работа. № 11 Программирование циклов с заданным числом повторений.
	
	

	12
	Практическая работа. № 12 Различные варианты программирования циклического алгоритма 
	
	


Календарно-тематическое планирование
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	Математические основы информатики (13ч)

	1.
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	07.09
	

	2.
	Общие сведения о системах счисления.
	1
	14.09
	

	3.
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика
	1
	21.09
	

	4.
	Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления.
	1
	28.09
	

	5.
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q.

Пр.р №1 Правила перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q.
	1
	05.10
	

	6.
	Представление целых чисел. Пр.р.№2 Представление целых чисел.
	1
	12.10
	

	7.
	Представление вещественных чисел.
	1
	19.10
	

	8.
	Высказывание. Логические операции.
	1
	09.11
	

	9.
	Построение таблиц истинности для логических выражений. Пр.р.№3Построение таблиц истинности для логических выражений
	1
	16.10
	

	10.
	Свойства логических операций
	1
	23.11
	

	11.
	Решение логических задач
	1
	30.11
	

	12.
	Логические элементы
	1
	07.12
	

	13
	Обобщение и систематизация основных понятий темы. Проверочная работа
	1
	14.12
	

	Основы алгоритмизации (10ч)

	14
	Алгоритмы и исполнители
	1
	21.12
	

	15
	Свойства алгоритма
	1
	28.12
	

	16
	Возможность автоматизации деятельности человека
	1
	11.01
	

	17
	Словесные способы записи алгоритмов
	1
	18.01
	

	18
	Блок – схемы. Алгоритмические языки.
	1
	25.01
	

	19
	Объекты алгоритмов. Величины. Выражения.  
	1
	01.02
	

	20
	Команда присваивания. Табличные величины.
	1
	08.02
	

	21
	Основные алгоритмические конструкции. Следование. Пр.р. № 4 Алгоритмическая конструкция следование
	1
	15.02
	

	22
	Основные алгоритмические конструкции. Ветвление. Пр.р.№5 Алгоритмическая конструкция ветвление.
	1
	17.02
	

	23
	Обобщение и систематизация основных понятий темы. Проверочная работа
	1
	01.03
	

	Начала программирования (10ч)

	24
	Общие сведения о языке программирования Паскаль. Пр.р. № 6 Организация ввода и вывода данных.
	1
	10.03
	

	25-26
	Программирование линейных алгоритмов. Пр.р. № 7 Программирование линейных алгоритмов
	2
	15.03

21.03
	

	27
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор. Пр.р. № 8 Программирование разветвляющихся алгоритмов.
	1
	05.04
	

	28
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.
	1
	12.04
	

	29
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. Пр.р. № 9 Программирование циклов с заданным условием продолжения работы.
	1
	19.04
	

	30
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы. Пр.р. № 10 Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	1
	26.04
	

	31
	Программирование циклов с заданным числом повторений. Пр.р. №11 Программирование циклов с заданным числом повторений.
	1
	03.05
	

	32
	Различные варианты программирования циклического алгоритма. Пр.р. № 12 Различные варианты программирования циклического алгоритма 
	1
	10.05
	

	33
	Обобщение и систематизация основных понятий темы. Проверочная работа
	1
	17.05
	

	Повторение (1ч)

	34
	Итоговое тестирование.
	1
	24.05
	


Приложение 

Итоговая годовая контрольная работа по информатике и ИКТ для 8 класса

1 вариант

Часть 1

При выполнении заданий этой части из четырёх предложенных вам вариантов выберите один верный.

А1. Сведения об объектах окружающего нас мира это:

1. информация
2. объект

3. предмет

4. информатика

А2. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют: 

1. понятной


3. полезной

2. полной


4. актуальной

А3. Наибольший объем информации человек получает при помощи:

1. органов слуха

3. органов обоняния

2. органов зрения

4. органов осязания

А4. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах ASCII) занимает в памяти персонального компьютера:

1. 1 байт
2. 1 Кб

3. 2 байта

4. 1 бит


А5. Измерение температуры представляет собой

1. процесс хранения

3. процесс получения

2. процесс передачи

4. процесс защиты

А6. Что такое 1 байт? 

1. 1024 Кбайт

2. 4 бит
3. 8 бит
4. 10 Мбайт

А7. Алфавит азбуки Морзе состоит:

1. нулей и единиц

3. из 10 различных знаков

2. из точек и тире

4. из одного знака

А8. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:

Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один. 

1. 92 бита

2. 220 бит

3. 456 бит

4. 512 бит

А9. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.

1. 384 бита

2. 192 бита

3. 256 бит

4. 48 бит

А10. Метеорологическая станция ведет наблюдение за влажностью воздуха. Результатом одного измерения является целое число от 0 до 100 процентов, которое записывается при помощи минимально возможного количества бит. Станция сделала 80 измерений. Определите информационный объем результатов наблюдений.

1. 80 бит

2. 70 байт

3. 80 байт

4. 560 байт

А11. Архитектура компьютера - это

1. техническое описание деталей устройств компьютера

2. описание устройств для ввода-вывода информации

3. описание программного обеспечения для работы компьютера

4. список устройств подключенных к ПК

А12. Устройство ввода информации с листа бумаги называется:

1. плоттер;

2. стример;

3. драйвер;

4. сканер;

А13. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?

1. процессор

2. монитор

3. клавиатура

4. магнитофон

А14. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:

1. особо ценных прикладных программ

2. особо ценных документов

3. постоянно используемых программ

4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

А15. Драйвер - это

1. устройство длительного хранения информации

2. программа, управляющая конкретным внешним устройством

3. устройство ввода

4. устройство вывода

А16. Операционные системы входят в состав:

1. системы управления базами данных
3. прикладного программного обеспечения

2. систем программирования

4. системного программного обеспечения

А17. Что такое компьютерный вирус? 

1. прикладная программа

2. системная программа

3. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, загрузочные секторы дисков и документы

4. база данных

А18. Большинство антивирусных программ выявляют вирусы по

1. алгоритмам маскировки


3. среде обитания

2. образцам их программного кода
4. разрушающему воздействию

А19. Что делает невозможным подключение компьютера к глобальной сети:

1. тип компьютера



3. отсутствие дисковода

2. состав периферийных устройств
4. отсутствие сетевой карты

А20. Учебник по математике содержит информацию следующих видов:

1. графическую, текстовую и звуковую

3. исключительно числовую информацию

2. графическую, звуковую и числовую

4. графическую, текстовую и числовую

Часть 2

B1. Установите соответствие между видами информации процессов и реализующими их действиями. 
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В2. Декодируй слова с помощью кода Цезаря. 
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В3. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы. 

а) Сканер 

в) Плоттер 


д) Микрофон

б) Принтер 

г) Монитор 


е) Колонки

В4. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия). 
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В5. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число. 

2 вариант

Часть 1

При выполнении заданий этой части из четырёх предложенных вам вариантов выберите один верный.

А1. Предмет информатики - это:

1. язык программирования
3. способы накопления, хранения, обработки, передачи информации

2. устройство робота
4. информированность общества

А2. Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют

1. понятной

2. полной

3. полезной

4. достоверной

А3. Информация по способу ее восприятия подразделяется на:

1. социальную, технологическую, генетическую, биологическую

2. текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную

3. зрительную, слуховую, тактильную, обонятельную, вкусовую

4. научную, производственную, техническую, управленческую

А4. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:

1. 1 байт

2. 1 Кб

3. 2 байта

4. 2 бита

А5. Шантаж с использованием компрометирующих материалов есть процесс

1. декодирования информации

3. поиска информации

2. кодирования информации

4. использования информации (уголовно наказуемый)

А6. За минимальную единицу измерения количества информации принят:

1. 1 бод
2. 1 бит
3. 256 байт
4. 1 байт

А7. В какой системе счисления работает компьютер?

1. в двоичной

2. в шестнадцатеричной
3. в десятичной
4. все ответы правильные

А8. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Алексея Толстого: Не ошибается тот, кто ничего не делает, хотя это и есть его основная ошибка.

1. 512 бит

2. 608 бит

3. 8 Кбайт

4. 123 байта

А9. Считая, что каждый символ кодируется 16-ю битами, оцените информационный объем следующей пушкинской фразы в кодировке Unicode: Привычка свыше нам дана: Замена счастию она. 

1. 44 бита

2. 704 бита

3. 44 байта

4. 704 байта

А10. В велокроссе участвуют 678 спортсменов. Специальное устройство регистрирует прохождение каждым из участников промежуточного финиша, записывая его номер с использованием минимально возможного количества бит, одинакового для каждого спортсмена. Каков информационный объем сообщения, записанного устройством, после того как промежуточный финиш прошли 200 велосипедистов? 

1. 200 бит

2. 200 байт

3. 220 байт

4. 250 байт

А11. Корпуса персональных компьютеров бывают:

1. горизонтальные и вертикальные

3. ручные, роликовые и планшетные

2. внутренние и внешние



4. матричные, струйные и лазерные

А12. Сканеры бывают:

1. горизонтальные и вертикальные

3. ручные, роликовые и планшетные

2. внутренние и внешние



4. матричные, струйные и лазерные

А13. Принтеры не могут быть:

1. планшетными;

2. матричными;

3. лазерными;

4. струйными;

А14. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить

1. в оперативной памяти

3. в контроллере магнитного диска

2. во внешней памяти

4. в ПЗУ

А15. Программа - это: 

1. алгоритм, записанный на языке программирования

2. набор команд операционной системы компьютера

3. ориентированный граф, указывающий порядок исполнения команд компьютера

4. протокол взаимодействия компонентов компьютерной сети

А16. Операционная система:

1. система программ, которая обеспечивает совместную работу всех устройств компьютера по обработке информации

2. система математических операций для решения отдельных задач

3. система планового ремонта и технического обслуживания компьютерной техники

4. программа для сканирования документов

А17. Какие файлы заражают макро-вирусы? 

1. исполнительные; 


3. файлы документов Word и электронных таблиц Excel;

2. графические и звуковые; 
4. html документы.

А18. На чем основано действие антивирусной программы?

1. на ожидании начала вирусной атаки



3. на удалении заражённых файлов

2. на сравнение программных кодов с известными вирусами
4. на создании вирусов

А19. Устройство, производящее преобразование аналоговых сигналов в цифровые и обратно, называется:

1. сетевая карта

2. модем

3. процессор

4. адаптер

А20. К числу основных преимуществ работы с текстом в текстовом редакторе (в сравнении с пишущей машинкой) следует назвать: 

1. возможность многократного редактирования текста

2. возможность более быстрого набора текста

3. возможность уменьшения трудоёмкости при работе с текстом

4. возможность использования различных шрифтов при наборе текста

Часть 2

B1. Установите соответствие между видами информации процессов и реализующими их действиями. 
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В2. Закодируй слова с помощью кода Цезаря.
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В3. Что из перечисленного ниже относится к устройствам ввода информации в компьютер? В ответе укажите буквы. 

а) Сканер
б) Принтер
в) Плоттер
г) Монитор

д) Микрофон

е) Колонки

В4. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
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В5. Какое количество байт содержит слово «информация». В ответе записать только число. 

Система оценивания отдельных заданий и работы в целом

Задания в работе оцениваются одинаковым количеством баллов независимо от их типа и уровня сложности. 

Выполнение каждого задания части 1 и части 2 оценивается 1 баллом. 

Задание части 1 считается выполненным, если учащийся дал ответ, соответствующий коду верного ответа. За выполнение каждого задания присваивается (в дихотомической системе оценивания) либо ноль баллов («задание не выполнено»), либо один балл («задание выполнено»). Максимальное количество баллов, которое можно получить за выполнение заданий части 1, равно 20. 

За выполнение каждого задания части 2 присваивается (в дихотомической системе оценивания) либо ноль баллов («задание не выполнено»), либо один балл («задание выполнено»). Максимальное количество баллов, которое можно получить за выполнение заданий части 2, равно 5 . 

Максимальное количество первичных баллов, которое можно получить за выполнение всех заданий работы, равно 25. 

	Максимальное количество баллов

за одно задание
	Максимальное количество баллов

	Часть 1
	Часть 2
	За часть 1
	За часть 2
	За работу в целом

	№ А1 – А20
	№ В1 – В5 
	
	
	

	1
	1
	20
	5
	25


Для успешного выполнения работы необходимо набрать в сумме не менее 8 баллов. 

	                                                          Отметка

Условие оценивания
	«2»
	 «3»
	 «4»
	 «5»

	общее количество баллов 
(часть 1 + часть 2)
	0 – 9
	10 – 14 
	15 – 19 
	20 – 25


Ответы к заданиям вариантов контрольной работы

	№

 задания
	I

вариант
	II
вариант

	А1
	1
	3

	А2
	1
	4

	А3
	2
	3

	А4
	1
	3

	А5
	3
	4

	А6
	3
	2

	А7
	2
	1

	А8
	3
	2

	А9
	1
	2

	А10
	2
	4

	А11
	1
	1

	А12
	4
	3

	А13
	2
	1

	А14
	4
	2

	А15
	2
	1

	А16
	4
	1

	А17
	3
	3

	А18
	2
	2

	А19
	4
	2

	А20
	4
	1

	В1
	1г, 2а, 3в, 4б, 5д
	1а, 2г, 3в, 4б, 5д

	В2
	1д, 2а, 3г, 4б, 5в
	1в, 2д, 3а, 4г, 5б

	В3
	б, в, г, е
	а, д

	В4
	1г, д   2а,б
	1г, д    2а, б

	В5
	88
	10
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